
Sešli jsme se na nádraží,  

V počtu hojném, nebo ne? 

12 kluků a 6 holek  

(Bobra řadím  - mezi ně). 

 

Venku mrzne a vlak supí, 

Ne dost rychle …čekáme. 

10 minut však už mine, 

Do Lanškrouna míříme. 

 

Z vlaku rychle do uliček, 

Opouštíme podivína, 

K chatě v dáli vyrážíme, 

Prý je to jen kousíček. 

 

Na kraji města,  

Krásná chata,  

Z dřevěného těsta. 

 

V kruh sedáme, 

Jména si říkáme,  

A pak vyvoláváme. 

 

Po chvíli, kdy už i já všechna znám, 

Jména za ovoce měníme, 

Zřídka zní mango, avokádo či baklažán, 

V zoufalství na hrušku a jablko sázíme. 

 

Bon mezitím na sloupoví, 

Připevňuje houf cedulí, 

Pro peníze zmrzačit se, 

Všem nám ony nabízí. 

 

 

Jsme v taverně středověké, 

když cenu práv zjistíme, 

někteří již slepí, bezrucí a bez vůle. 

 

Jenda, Upír lichvaří a podnikají, 

sladké peníze jim v kapsách chrastí, 

Prokop slepý bez pohybu mlčí, 

Zajat chudý ve svém světě. 

 

Tadeáš a jeho gang, 

Kolemjdoucí přepadají,  

U Kačky v oku podvádějí, 

A ukradli i hlavní bank… 

 

Muty s Bobrem v šenku, 

Pro bohaté čas jen mají, 

Nabízí jim sklenku. 

 

Ke konci už v našem světě,  

Potácí se otroci, slepí, 

Točící se vpravo, bez práva kapes, 

Jen na stání, na otázku mlčí. 

 

I 20 životů je málo,  

Slivery nikdy nezastavíš…  

Hodina duchů odbíjí,  

aniž by se zdálo. 

 

K čertu s tebou trubadúre, 

Posle rána s trubicí, 

Tvoříš Modroočko 

ze sladce spících  

Bdící…trpící…. 

 



V tanci divém bojujeme, 

O balonek na noze, 

Po chvíli však zjišťujeme, 

Že kuřáci s dechem slabým  

Vítězí rychleji než eroze. 

 

Vracíme se rozcvičeni, 

Vzápětí však zjišťujeme, 

Kdo neplatí – nejí. 

 

Nože už z bot vytahujeme, 

Když tu náhle modrooký 

Děda Mráz se zjevuje  

A z krveprolití vykupuje. 

 

Z osudí táhne každý,  

Jméno jednoho, 

Komu koná skutky dobré  

A cestu pohodlnou dláždí. 

 

Kolik let, kolik dní, 

Potrvá než Brácha  

Všechny makovce sní. 

Tolik se urodilo…. 

 

Po snídani vyrážíme, 

Do lesů hlubokých  

a tichých. 

 

Hrdinové na ostrově s  

Nepřáteli bojují 

A že jich je… 

Kostky raděj fixluji. 

 

První naše zastavení  

V lese kousky Franty, Pepy, 

Které vrahy zabité 

Týmy oba úsek brázdí, 

Něž je mají najité. 

 

Tři klacíky rychle mizí, 

Nesmí vidět nikdo jiný, 

Kam padají ty cizí. 

 

Zatraceny staré chrámy, 

Již pod palbou padají, 

Klenby, hradby, valy 

Šišek střelci zmáhají. 

 

Ruce mrznou chlad se sápe, 

Skaut si však vždy poradí, 

A ohně se chápe. 

Zatracené výpary… 

 

Oběd a pár tapnutí, 

Klid uteče jak mávnutí  

A občanky píšeme. 

 

Nájemný vrah, vymítačka, zednář,  

Vydali by na bestiář, 

Ti všichni do jednoho touží 

Občany republiky se stát. 

 

Zkoušky z češtiny udělají, 

Velvyslanectví přežijí, 

Na pracáku pracují, 

U cizinecké policie obstojí, 

Rudý kód je však dorazí. 



Karty na stůl, 

Mince cinká, 

Kde je, kdo ji má? 

Málokdo už spinká, 

Však přišel už čas snů… 

 

Ráno kokrhá, 

Krátká rozcvička, 

Matěj běží,  

nikdo ho však nestíhá… 

 

Sápali ho dlouho, 

Rápelím vláčeli… 

Mikuláš je mrtev! 

 

Plášť, vous, čepec schovány  

Cesty jen v indiciích popsány. 

Kolik císařů Říma znáš? 

na well bloady se ptáš. 

 

Pak jen úklid,  

trocha kopané 

karty jsou však dávno rozdané 

a fajn víkend končí… 

 

Cesta městem,  

padající mýdlo, 

na co budem vzpomínat? 

Přece na jídlo! 

 

Epilog: 

Snad jsem Modroočko naplnil tvé přání a můj zápis do 

kroniky tě uspokojí. Ještě bych rád vyjmenoval, kdo se 

akce vůbec zúčastnil a nakonec doplnil vysvětlení 

k podtrženým slovům. 

Ostnovci: 

Brácha, Upír, Lipo I. Veliký, Snake, Matěj (samozvaný 

Modroočko), Jenda, Tade, Pavel, Vojta (zvaný 

Shotoush), Štístko, Matěj (FC Slavonín) a Prokop 

 

Duběnky: 

Muty, Bobr, Bon (bohužel musela odjet v sobotu), 

Kačka, Terka a Lúca   

 

Vysvětlivky: 

Podivín – nasávající individum pozorující ve vlaku 

Tadeho 

Sliver – druh karty ze Hry Magic the Gathering  

Kuřáci, eroze – metafora, kdo si nafoukl balonek málo, 

tak přežil déle, protože hodně nafouknuté na mrazu 

křehly a praskaly. 

Tapnutí – termín z výše zmíněné hry (MTG) 

Rudý kód – heslo, po němž byl hráči zničen již 

vyplněný formulář a musel začít obcházet stanoviště 

znovu 

Rápelí – slovo z ostnovečtiny (autor Joke, Huzová) 

označující špatně prostupný terén porostlý křovím 

nebo vysokou travou s kopřivami 

 

Autor: Lipo 

P.S. Chyby v textu jsou záměrné pro zvýšení vaší 

bystrosti. 


